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SupertMatik
O Jogo

O SuperTmatik ¢ um jogo de cartas para no minimo dois

jogadores.
«
Na frente de cada carta No verso temos as solucdes,
existem (leZ eYl)rqu(N)eq a l'Oletﬁ € a Slll)el' letra ou
matematicas. estrela.

Solugdes

Roleta

Como jogar?
¢ Escolhe-se o nivel 1,2,3,4 ou 5;
® O coordenador de mesa baralha as cartas;

® O coordenador de mesa tira uma carta para cada jogador, nao

sendo permitido ver o seu verso ate se dar a resposta;

® O coordenador de mesa tira uma carta (carta roleta) e coloca-a na
mesa com o verso virado para cima. Os jogadores resolvem, na sua

carta, a expressao correspondente a letra indicada na roleta para o

nivel de dificuldade escolhido;
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® Depois de se resolver a expressao, diz-se SuperT e o resultado e
verifica-se se esta certo (se o jogador acertar, fica com a sua carta
e a carta do adversario é colocada em cima da cartaroleta;
® Se os jogadores responderem quase/em simultaneo: cada um
verifica a sua resposta no verso e quem acertar fica com a sua
!/ .
carta, quem perder entrega-a ao seu adversario; se nenhum

jogador acertar, ambos colocam a sua carta no monte roleta;

¢ Quando um jogador erra uma reposta fica uma vez sem jogar.
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