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JOGO	
  DO	
  MOINHO	
  HEXAGONAL	
  
 
    

Material	
  do	
  Jogo:	
  

• Um	
  tabuleiro	
  formado	
  por	
  três	
  hexágonos,	
  ligados	
  entre	
  si	
  através	
  de	
  pontos	
  médios.	
  

• 26	
  peças,	
  13	
  de	
  cada	
  cor.	
  

	
  

Número	
  de	
  Jogadores:	
  

• 2	
  jogadores.	
  

	
  

Objetivo	
  do	
  Jogo:	
  

• O	
  objetivo	
  do	
  jogo	
  é	
  de	
  remover	
  as	
  peças	
  do	
  inimigo	
  até	
  que	
  restem	
  no	
  máximo	
  duas	
  peças.	
  

• Consiste	
  em	
  formar	
  uma	
  linha	
  com	
  três	
  peças	
  (“um	
  moinho”).	
  

• Ao	
  alinhar	
  as	
  peças,	
  este	
  tem	
  o	
  direito	
  de	
  remover	
  uma	
  peça	
  inimiga.	
  

	
  

Regras	
  do	
  Jogo:	
  

• O	
  jogo	
  inicia-­‐se	
  com	
  o	
  tabuleiro	
  vazio.	
  Se	
  existirem	
  peças	
  brancas,	
  normalmente	
  é	
  o	
  que	
  começa	
  a	
  jogar	
  
primeiro,	
  caso	
  sejam	
  de	
  outras	
  cores,	
  inicia	
  qualquer	
  dos	
  jogadores;	
  

• Alternadamente,	
   os	
   jogadores	
   vão	
   colocando	
   as	
   suas	
   peças	
   nos	
   pontos	
   vazios	
   do	
   tabuleiro	
   até	
   que	
  
esgotem	
  as	
  treze	
  peças;	
  

• Se	
  o	
  jogador	
  alinhar	
  3	
  das	
  suas	
  peças	
  (“construir	
  um	
  moinho”),	
  pode	
  retirar	
  qualquer	
  peça	
  do	
  adversário	
  
desde	
  que	
  esta	
  não	
  faça	
  parte	
  de	
  um	
  moinho.	
  Construir	
  dois	
  moinhos	
  com	
  um	
  só	
  lance	
  permite	
  capturar	
  
duas	
  peças;	
  

• Ao	
  colocar	
  todas	
  as	
  treze	
  peças	
  no	
  tabuleiro,	
  cada	
  jogador	
  de	
  cada	
  vez	
  move	
  uma	
  das	
  suas	
  peças	
  ao	
  longo	
  
da	
  linha	
  para	
  um	
  ponto	
  vazio;	
  

• É	
   permitido	
   desfazer	
   um	
   moinho	
   numa	
   jogada	
   e	
   refazer	
   na	
   seguinte	
   jogada,	
   retirando	
   uma	
   peça	
   ao	
  
adversário;	
  

• Se	
  um	
  dos	
  jogadores	
  que	
  estiver	
  a	
  perder,	
  ao	
  ficar	
  com	
  três	
  peças	
  no	
  tabuleiro,	
  este	
  pode	
  movê-­‐las	
  para	
  
qualquer	
  ponto	
  vazio	
  do	
  tabuleiro.	
  O	
  jogador	
  adversário	
  move	
  as	
  suas	
  peças	
  normalmente,	
  a	
  não	
  ser	
  que	
  
ambos	
  possuem	
  3	
  peças;	
  

• Perde	
  o	
  jogador	
  que	
  não	
  tenha	
  a	
  hipótese	
  de	
  mover	
  as	
  suas	
  peças	
  ou	
  que	
  fique	
  reduzido	
  a	
  duas	
  peças.	
  
 


